
Al via del progetto GirlsCodeItBetter (GCIB) che coinvolgerà l’Istituto per l’intero anno 

scolastico in un interessante progetto rivolto alle alunne della scuola ed altre 72 scuole 

italiane. 

 

Scheda di progetto  

Il progetto GCIB è destinato a 20 alunne della scuola secondaria di I grado G. Carducci e 

permetterà loro di frequentare un laboratorio in cui grazie ad una metodologia basata 

sull’utilizzo del digitale e del making potranno acquisire competenze trasversali quali imparare 

ad imparare, sviluppare il pensiero critico, progettare, lavorare in team e comunicare. 

Attraverso questo progetto le partecipanti potranno esprimere le proprie abilità in un contesto 

creativo. 

Le partecipanti (il club) si incontreranno a scuola, un pomeriggio a settimana da novembre ad 

aprile, per un totale di 45 ore (16/20 incontri concordati) e saranno guidati da due coach docenti 

(docenti della scuola) e un coach maker, un artigiano digitale. Le partecipanti impareranno a 

programmare, progettare in 3D, sviluppare app e videogiochi, creare siti web o utilizzare la 

realtà virtuale. Alla fine del percorso è prevista la realizzazione di un prodotto digitale che sarà 

socializzato a tutte le 72 scuole del territorio nazionale partecipanti al Progetto. 

La partecipazione al progetto è interamente gratuita. 

Coach Docenti: Prof.sse Loredana Raimondi e Valentina Tesoro 

 

 
 

Il Dirigente Scolastico 

Prof. Salvatore Parenti 


