Al via del progetto GirlsCodeltBetter (GCIB) che coinvolgera I’Istituto per I’intero anno
scolastico in un interessante progetto rivolto alle alunne della scuola ed altre 72 scuole
italiane.

Scheda di progetto

Il progetto GCIB é destinato a 20 alunne della scuola secondaria di | grado G. Carducci e
permettera loro di frequentare un laboratorio in cui grazie ad una metodologia basata
sull’utilizzo del digitale e del making potranno acquisire competenze trasversali quali imparare
ad imparare, sviluppare il pensiero critico, progettare, lavorare in team e comunicare.
Attraverso questo progetto le partecipanti potranno esprimere le proprie abilita in un contesto
creativo.

Le partecipanti (il club) si incontreranno a scuola, un pomeriggio a settimana da novembre ad
aprile, per un totale di 45 ore (16/20 incontri concordati) e saranno guidati da due coach docenti
(docenti della scuola) e un coach maker, un artigiano digitale. Le partecipanti impareranno a
programmare, progettare in 3D, sviluppare app e videogiochi, creare siti web o utilizzare la
realta virtuale. Alla fine del percorso é prevista la realizzazione di un prodotto digitale che sara
socializzato a tutte le 72 scuole del territorio nazionale partecipanti al Progetto.

La partecipazione al progetto e interamente gratuita.

Coach Docenti: Prof.sse Loredana Raimondi e Valentina Tesoro

Ti piace la tecnologia e vuoi saperhe di piu?
Partecipa a GirlsCodeltBetter!

Se sarai sorteggiata avrai 'occasione

di progettare in 3D, svilupperai app

e videogame, creerai siti web, ti
immergerai nella realta virtuale o
creerai robotinsieme a ragazze che

come te hanno voglia di cambiare il b
mondo.
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www.girlscodeitbetter.it/ candidatura-girls

Sequi le presentazioni in diretta YouTube
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Per la LIVE CHAT devi accedere a Youtube con un account Google

Il Dirigente Scolastico



